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一、指北針與地圖的應用
　　（本章節內容請見下列子章節）
（一）放置地圖
　　放置地圖的主要目的是為了使地圖與實際方位相符合，也就是讓地圖的北與實際的北同方向，透過這一個動作，可以讓我們更快速地將實際地形與地圖結合。
　　做法：
1. 先將指北針歸零，也就是將0度對準方位指示線。 （如圖一）
1. 利用指北針上的南北準線或透明底板的側邊對齊地圖上的網格線，並讓指示目標標記的箭頭對準地圖的北邊。 （如圖一）
1. 指北針放在地圖上不動，此時調整地圖，使磁針紅色一端與方位指標重疊，即完成地圖放置的動作。 （如圖二）
· 圖一圖二
· [image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/4aec6763d9493205.jpeg][image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/5ba8ff0caaa93ab8.jpeg]
· ◆ 圖解 ◆
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（二）在地圖上量角度
　　在配合地圖使用指北針時，基本上我們會選擇透明型指北針，因為，透過透明型指北針我們可以清楚地看到地圖上所標示的圖例及線條，這樣的便利性讓我們在讀圖的時候更加精確及確實。當然，在科技進步的狀況之下，GPS也是一項很好的選擇。
　　在地圖上配合透明型指北針使用時，基本上，指北針在這個時候就變成了一個好用的量角器，他要量的是北方、觀測者及目標物三者之間形成的順時針夾角的度數。
　　因此，如右圖，由A測量B的度數時，即表示測量∠N（北方）AB的度數，測量方法
　　首先，將指北針想像成一隻高級量角器，記得，不要理會磁針。
　　做法：
1. 將指北針底板的一側對齊AB兩點的連接線，並將指示目標標記的箭頭對準B。（如果AB間的距離過長，則可利用常尺先在地圖上畫出AB的連線，並將透明底板的一側對齊AB線段）
1. 轉動刻度轉盤，讓刻度轉盤內的南北準線與地圖上的子午線平行或重疊。
1. 在方位指示線上即可讀出B的方位度數。
· 說明
· 1.甲、乙兩條為平行線（都是子午線）
· 2.丙、丁兩條線也是平行線
· [image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/709a8b58e0678039.jpeg]
· 3.其中∠1是我們所要求的方位角。
· 4.∠3是線段乙與線段丁的夾角，當我們將方位指標轉向北，並將南北準線與地圖上的子午線對齊，∠3的度數就是方位指示線上所指出的角度。（將他想成是一個量角器
· 丁丙乙甲5.而透過數學中同位角的關係，我們知道，∠1∠2∠3三個的度數是相同的，因此，我們就可以知道∠NAB的度數是幾度了。
· 2重要概念：
· 31.地圖正置的主要目的是為了讓使用者可以很快速地將地圖與實際場地的地形地貌結合。
· 12.在地圖上測量方位角時可以不用理會地圖是否正置。因為，我們至將指北針當成一個360度的拳全角量角器來使用，當南北準線與格線平行（或重疊）時且方位指標指向北方時，方位指示線上所表示的度數即為『以觀測者為中心，由北方開始依順時鐘方向數到觀測物的夾角度數。』
· 3.如果不是很清楚這樣的概念，大家可以在地圖上沿著透明底板的外側畫線，再回想一下數學課本中，同位角的關係，應該就會比較清楚了。
· ◆ 圖解 ◆
· [image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/709a8b58e0678039.jpeg]
（三）後方交會法
　　當我們在野外活動，如果不是很確定自己所在的位置時，可以利用附近明顯景物（如山頭、電塔、廟宇......）測量他的方位，並利用指北針就可以在地圖上找出自己的位置，方法如下：
　　做法：
1. 在自己的視界中尋定 2 個標定物，同時，找出來的標定物可以在地圖上確定他所在的位置。（假設我們的位置是在右圖中的某處，在觀測者所在處可以看見九份二山，同時在九份二山的左邊有另一個明顯山頭，標高1163）
1. 在觀測處測量第一標定物（九份二山），測出其方位角（52度）。
· 圖一                          圖二
· 圖三                             圖四
· 圖五
· ◆ 圖解 ◆
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· 後方交會法操作圖解
（四）指北針的實地運用
　　當我們在野外使用指北針來進行活動時，如果能在地圖上確切地找出自己的位置，那麼，依據 Silva 公司的說明書介紹，我們可以透過簡單的三個步驟找出前進的方向。
　　詳細步驟如下：
1. 先在地圖上量出目標物相對於自己的方位角。（這一個步驟就如同在地圖上量角度一樣，可以回過頭看一下前面的介紹。）
1. 將指北針從地圖上面拿起來平放在手上，並放置於胸前，然後調整自己的方向，直到磁針紅色端與方位指標重疊為止。
1. 方位指示標記所指的方向就是我們要前進的方向。
◆ 圖解 ◆
[image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/0b646983e3b755d9.jpeg]
指北針實地運用三步驟
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