方位與製圖 - 後方交會法
方位與製圖 - 後方交會法
分類：方位、地圖與估測 · 作者：陳志南
一、後方交會法
　　當我們在野外活動，如果不是很確定自己所在的位置時，可以利用附近明顯景物（如山頭、電塔、廟宇......）測量他的方位，並利用指北針就可以在地圖上找出自己的位置，方法如下：
　　做法：
1. 在自己的視界中尋定 2 個標定物，同時，找出來的標定物可以在地圖上確定他所在的位置。（假設我們的位置是在右圖中的某處，在觀測者所在處可以看見九份二山，同時在九份二山的左邊有另一個明顯山頭，標高1163）
1. 在觀測處測量第一標定物（九份二山），測出其方位角（52度）。
· 圖一                          圖二
· 圖三                             圖四
· 圖五
· ◆ 圖解 ◆
· [image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/673e3924e0438cee.jpeg][image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/6f3f4756a7d22ca4.jpeg][image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/2c29ca97d1be9acf.jpeg][image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/98425b384c638ec6.jpeg][image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/0cdc828b0ee36134.jpeg][image: file:///Users/chenzhidedemacstudio/Projects/scout-platform/apps/scout-km/media/knowledge/mapping/bdb2833c42419c98.jpeg]
· 後方交會法操作圖解
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